
Створення анімованих GIF-малюнків 

Для створення анімованих GIF-малюнків я рекомендую користуватися старою, але перевіреною 

роками Microsoft GIF Animator. Програма створена аж в 1996 роцы, але функціонал до 

сьогодення залишився незмінним. 

Скачати можна в магазині Microsoft - https://www.microsoft.com/uk-ua/p/gif-

animator/9nw86z8lgfxm?activetab=pivot:overviewtab  

 

Або на сайті з старим софтом – http://old-

dos.ru/index.php?page=files&mode=files&do=show&id=7178  
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Після стандартної установки ви отримаєте Microsoft GIF Animator у меню Пуск. Запускаємо: 

 

Далі беремо картинку, чи декілька та починаємо їх копіювати до буферу.  

 

  



Або так: 

 

Вставляємо в GIF Animator 

 

  



Коли всі потрібні кадри є, то можна перейти до налаштувань анімації. Клікаємо на закладку 

Animation. Там можна налаштувати розміри кадрів, та виставити повторення анімації.  

Тобто анімація може спрацювати один раз (галки убрані), кілька разів (нижньої галки немає, та 

виставлена кількість повторів), або – без кінця (обидві галки виставлені). 

 

Далі переходимо до налаштувань кадрів. Клікаємо на закладку Image та для кожного кадру 

виставляємо його тривалість в сантисекундах (в секунді – їх 100). На прикладі виставлено 10 сс, 

тобто кадр буде тривати 1/10 секунди, а значить в секунду буде показувати 10 таких кадрів. 

 



Це потрібно зробити для усіх кадрів. 

 

Якщо ви бажаєте перенести кадр вверх чи вниз по порядку, то для цього є кнопки Вверх та Вниз. 

 

  



Для перевірки результату натисніть кнопку Play 

 

Результат зберігається стандартним способом. 


